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[SG2] VRで見る・3Dで触る先端科学

稲生啓行 坂上貴之 佐々木洋平 松本剛
市川正敏 石塚裕大 中野直人
技術協力：阿部邦美 山本隆司
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概要

▶ 数理科学・自然科学に現れる 3次元的な対象を可視化し，観
察したい．

▶ VR機器や 3Dプリンタを使って実現．
▶ 使用機器：

▶ 没入型 VR HMD (Oculus Rift, HTC Vive, Oculus GO, etc.)
▶ 3Dプリンタ (Slab S3DP555, formlabs Form2)

▶ 実際の活動：
▶ 8月 3日：ガイダンス (VR機器の体験，VRアプリの作成方
法の解説など)

▶ 9月下旬：みんなで集まって，各自興味のある対象を可視化．
▶ 終わらなかったので，その後は各自で作成．

▶ 参加学生：9名 (学部 4名，修士 4名，博士 1名)．
▶ 参加学生の分野：数学，物理，化学，地球，生物
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作品一覧

佐々木眞帆 学部 2回 光速が遅くなった時の色の見え方
松澤優太 化学M1 分子軌道ビューア
石塚裕大 数学教員 Clebschの曲面
松本剛 物理教員 流体力学の 3D可視化
稲生啓行 数学教員 球面二重振り子
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光速が遅くなった時の色の見え方 (佐々木)

光速が遅い時の自分からの色の見え方を体験するものです。右側
に置いてあるブロックが通常時の物で、左側に置いてあるブロッ
クが光速が遅いとした時の物です。見え方の比較ができるように
なっています。
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分子軌道ビューア (松澤)

分子軌道（一電子波動関数）の可視化アプリケーションです。
量子化学計算ソフト（GaussianやPySCFなど）で計算した.fchk
や.cube形式の分子軌道情報ファイルを読み込み、表示します。
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Clebschの曲面 (石塚)

27本の直線を含む三次曲面
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流体力学の 3D可視化 (松本)

3次元の周期境界条件下で Navier-Stokes方程式をシミュレー
ションして、その渦度の大きさを適当な値で等値面表示したもの
と、瞬時の速度ベクトルの積分曲線を数本可視化したもの。
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球面二重振り子 (稲生)
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